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	 		정부는	2011년	사업조정을	통해	부처	내	융합	성격이	강한	사업들을	“첨단융합기술개발사업”이라는	세부사업으로	

묶어	지원	시작

-   2016년, 융합 분야의 다양성 증가에 따라 “STEAM*연구사업”으로 사업 명칭을 개편하고, 지원 범위를 

과학기술과 인문사회문화 간의 융합연구로 확대

*	Science	and	Technology	Enhanced	by	Liberal	Arts	and	Mission

	 		본	원고에서는	STEAM연구사업의	내용과	과정,	성과	등에	대한	분석을	통하여	정부	융합연구정책	

동향에	대해	살펴보고자	함

	 		(사업 목적) 과학기술	및	ICT	등의	융합기술	뿐만	아니라	사회,	문화,	교육	등	여러	분야와	의료복지	분야	간	

융합·활용	촉진

※			추진근거		:	과학기술기본법	제11조(국가연구개발사업의	추진),	제17조(협동·융합연구개발의	촉진),	기초연구법	제14조

(특정연구개발사업의	추진)

	 		(투자 현황) 지난	7년간	5,421억원	투자

표1.  STEAM사업	투자현황▼

구분 ’11년 ’12년 ’13년 ’14년 ’15년 ’16년 ’17년 ’18년

투자예산 889억원 1,017억원 1,051억원 713억원 788억원 508억원 455억원 388억원 

전년대비

증감
-

128억원

(14.4%)

34억원

(3.3%)

△338억원

(△32.3%)

75억원

(10.5%)

△280억원

(△35.5%)

△52억원

(△10.4%)

△67억원

(△14.7%)

※ 참고  ’17년까지는 정부결산안, ’18년은 정부예산안 기준

STEAM연구사업 분석 이남우 | 융합연구정책센터

01선정배경

02개요
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	 		(사업 내용) 대상·분야에	따라	다양한	내역사업이	포함되어	있으며,	융합기술	기반의	신성장동력	

창출	및	원천기술개발	지원

표2.  STEAM사업	내역사업별	융합연구	유형(’17년	기준)▼

유형구분 내역사업명

이종분야융합 플랫폼

 전통문화융합연구

 과학기술·인문사회융합연구

 자연모사혁신기술개발 선행연구

기술융합 플랫폼

 미래유망융합기술파이오니어

 민군기술협력원천기술개발

 바이오닉암메카트로닉스융합연구

 스포츠과학화융합연구

융합인프라 플랫폼
 첨단사이언스교육허브개발(EDISON)

 과학문화융합콘텐츠연구개발

표3.  STEAM사업	추진경과▼

2011 2012 2013 2014 2015 2016 2017 2018

전통문화융합연구개발(계속)

과학기술 인문사회융합연구(계속)

미래유망융합기술파이오니어(계속)

민군기술협력원천기술개발(계속)

바이오닉암메카트로닉스융합기술개발(계속)

첨단사이언스교육허브개발(계속)

스포츠과학화융합연구(계속)

과학문화융합콘텐츠연구개발(계속)

휴먼플러스융합연구 챌린지 시범(신규)

신기술융합형성장동력(종료)

신산업창조프로젝트(종료)

기반형융합연구(종료)

사이버융합연구교육고도화사업(종료)

자연모사 혁신기술개발(계속)

맞춤형치료기술 및 케어플랫폼 개발(종료)

뇌과학원천기술개발사업(개별사업 편재)
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	 		(추진 성과)	특허	6,563건,	논문	7,690건,	기술이전	174건(335.64억원)	등의	우수성과를	창출함

-   연구자 창업 14건, 상품화 18건, 투자유치 20건(329억원), 인력양성 2,551명(석사: 1,804명, 박사: 747명) 등 

연구개발 성과의 적극적 활용(창업, 상품화 등)을 통한 사업화 성과 창출

표4.  STEAM사업	정량적	연구개발	성과▼

논문 특허 기술료

국내 국외 국내 국외 징수액

(억원)SCI 비SCI SCI 비SCI 출원 등록 출원 등록

338 507 6,576 269 3,390 1,828 1,185 160 335.564

표5.  STEAM사업	후속	연구개발	및	사업화	성과▼

창업 기술이전 상품화 투자유치

14건 174건(335.64억원) 18건(추진중 포함) 20건(329억원)

※ 참고  상기 추진성과는 ’17년까지 한국연구재단을 통해 집계된 성과로 아래 분석에서 수행한 NTIS에 공개된 통계 결과와 차이가 있음

	 		(조사분석) 원천연구개발사업이며	융합을	대표하는	사업인	만큼,	과학기술정보통신부	전체	R&D	사업의	연구

개발과는	다른	양상이	나타남

-   (총괄) 2016년까지 8년간 총 5,327억원(민간 포함 5,617억원)이 투자되었으며, 2011년 첨단융합

기술개발사업으로 통합되면서 급격하게 연구비가 증가하였으나, 2013년 이후 감소세를 보임

※			2011년	첨단융합기술개발사업으로	통합되기	이전의	개별내역사업(미래융합파이오니어,	기반형융합연구	등)을	포함한	NTIS	분석	데이터

03사업 분석
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표6. STEAM연구사업과 과기부 전체 R&D 총괄분석▼

구분 STEAM 연구사업 과기부 전체 R&D 사업

총괄

※   2013년부터 공동·협동연구과제에 대한 통계방식의 변화로 인하여 

연구과제수 감소 

-   (연구주체) 과기부 전체 R&D 대비 대학의 연구수행비율은 높은 반면 출연연의 연구수행비율은 

상대적으로 낮게 나타남

-   (연구개발단계) 기초연구에 절반 이상이 투자되었으며, 응용연구와 개발연구 모두 과기부 전체 R&D 

대비 높은 비율로 진행된 것으로 나타남

-   (연구분야) 과기부 전체 R&D 대비 보건의료, 생명과학, 에너지/자원, 재료, 전기/전자 분야, 화공, 환경 

분야에 대한 투자가 높았던 것으로 나타났으며, 단일 사업으로는 다양한 연구분야가 연구개발에 

참여하고 있음을 확인할 수 있음

-   (미래기술 6T 분야) 과기부 전체 R&D 대비 NT에 대한 투자 비율은 높았던 반면, 과학기술 중심 연구로 

인해 IT 분야에 대한 투자는 적었던 것으로 나타남

-   (기술수명주기) 원천기술개발사업의 일환인 만큼 도입기, 성장기 중심의 연구개발이 이루어졌던 

것으로 나타남

-   (연구개발성격) 다양한 연구자들의 아이디어를 개발하고, 이에 기반한 시작품 개발 비율이 상대적으로 

높은 것으로 나타남
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표7.  STEAM연구사업과	과기부	전체	R&D	부분분석▼

구분 STEAM 연구사업 과기부 전체 R&D 사업

연구

주체

연구개발

단계

연구

 분야

대기업,
39, 0.7%

중소기업,
88, 1.7%

기타, 422, 
7.9% 중견기업

18, 0.3% 국공립연구소,
10, 0.2%

대학,
2,824,
53.0%

출연연구소, 1,926,
36.2%

기타, 21,311,
4.7% 국공립연구소,

787, 0.2%
대기업,

2,355, 0.5%

정부부처, 3,686,
0.8%

중견기업, 1,356,
0.3%

출연연구소,
242,955,
53.5%

대학,
168,261,
37.1%

중소기업, 13,241,
2.9%

개발연구,
74,776,
16.5%

응용연구,
57,361,
12.6%

기초연구,
178,237,
39.3%

기타,
143,577,
31.6%

기초연구,
2,885,
54.2%

응용연구,
1,199,
22.5%

개발연구,
1,193,
22.4%

기타, 50,
0.9%

건설/교통
0.0%

경제/경영
2.6% 과학기술과 

인문사회
1.4%

뇌과학
1.7%

문화/예술/체육
1.3%

미디어/커뮤니케이션
문헌정보

0.1%

교육
0.1%

-
5.5%

환경
7.6%

보건의료
14.3%

생명과학
14.5%

에너지/자원
9.8%

재료
7.4%

전기/전자
8.0%

정보/통신
4.2%

화공
4.5%

화학
3.1%

정치/행정
0.4%

정치/행정
0.4%

지구과학
0%

언어
0%

원자력
0.8%

인지/감성과학
0.7%

심리
0%

기계
8.1%

농림수산식품
0%

물리학
3.7%

-
15.6%

건설/교통
2.3%

경제/경영
1.0%

교육
2.3%

농림수산식품
1.2%

뇌과학
1.0%

문화/예술/체육
0.4%

미디어/커뮤니케이션/
문헌정보

0.4%

법
0%

심리
0%

생활
0%

수학
0.8%

언어
0%

에너지/자원
2.9%

역사/고고학
0%

인지/감성과학
0.1%

재료
2.8%

전기/전자
3.9%

정치/행정
0.6%

지구과학
2.9%

지리/지역/관광
0%

철학/종교
0%
화공
1.3%

환경
1.1%

사회/인류/ 
복지/여성

0%

기계
8.7%

물리학
5.9%보건의료

5.9%

생명과학
7.5%

원자력
8.4%

정보/통신
12.1%

화학
2.9%

과학기술과
인문사회

6.2%
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구분 STEAM 연구사업 과기부 전체 R&D 사업

미래기술

6T 분야

기술수명

주기

연구개발

성격

BT,
1,760,
33.0%

ET, 
656,

12.3%
IT,

 655,
12.3%

NT,
 1,503,
28.2%

CT, 17,
0.3%

ST, 32,
0.6%

위의 미래유망신기술(6T) 103개 세분류에  
속하지 않는 기타 연구, 704, 13.2%

BT,
85,031,
28.4%

IT,
70,731,
23.6%

CT,
2,466,
0.8%ET,

44,623,
14.9%

NT,
31,344,
10.5%

ST,
30,027,
10.0%

위의 미래유망신기술(6T) 103개 세분류에 
속하지 않는 기타 연구,

35,434, 11.8%

도입기,
2,883,
54.1%

기타,
1,396,
26.2%

성장기,
998,

18.7%

성숙기,
50, 0.9%

도입기,
136,683,
30.1%기타,

173,993,
38.3%

성장기,
91,895,
20.1%

성숙기,
20,921,
4.6%

미분류,
30,387,
6.7%

쇠퇴기, 73,
0.0%

기타개발,
1,995,
37.5%

미분류, 112,
2.1%

시작품개발,
1,055, 2.1%

아이디어
개발,

1,536, 28.8%

제품 또는 공정개발,
618, 11.6%

기타개발,
183,060,
40.3%

미분류,
156,028,
34.4%

시작품개발
34,151,
7.5%

아이디어개발
50,676,
11.2%

제품 또는 공정개발
50,676,
11.2%
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	 		(성과분석) 과학기술정보통신부	전체	R&D	사업	대비	높은	우수한	연구개발	성과를	보임

-   (논문) 10억원당 전체 논문 성과의 경우 과기부 전체 R&D 대비 탁월한 성과를 거두었다고 이야기하기 

어려우나, 논문 성과의 질적 부분(SCI 논문, 논문 평균 IF)에서는 탁월한 성과를 보임

- (특허) 특허성과는 과기부 전체 R&D 사업 대비 압도적으로 탁월한 성과를 창출해낸 것으로 나타남

표8.  STEAM연구사업	성과분석▼

※ 참고  2011년 첨단융합기술개발사업으로 통합되기 이전의 개별내역사업(미래융합파이오니어, 기반형융합연구 등) 포함한 NTIS 분석 데이터
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	 		“융합”이라는	주제로	묶여,	이종분야융합,	기술융합,	융합인프라	3가지	유형으로	구분되어	사업이	진행되었으나,

내역사업	간의	약한	연계성으로	세부사업으로서의	성과창출	한계	존재

-   다양한 분야 간의 융합을 도모한다는 사업 취지는 좋으나, 세부사업의 효과를 극대화하기 위하여 내역

사업간 시너지를 고려한 새로운 융합 연구개발사업 기획이 요구됨

	 		과기부의	대표	융합연구개발사업인	만큼	일반적인	세부사업에서는	나타나지	않는	다양한	분야가	참여한	연구

개발이	이루어지고	있는	것으로	나타남 

	 		STEAM연구사업은	원천기술개발사업으로서	논문/특허	등의	과학기술적	성과에서는	탁월한	성과를	보였으나,

이를	경제·사회적	성과로	이어나가는	데에서는	한계를	보임

- 부처간 이어달리기 또는 신규 사업 내에서 경제·사회적 파급효과를 증진시킬 수 있는 사업기획이 요구됨

	 		내역사업별로	이미	“융합”을	수행할만한	충분한	연구개발	역량을	지닌	분야의	경우	수월한	성과	창출로	

이어질	수	있으나,	그렇지	않은	경우에는	“융합”을	원활히	수행할	수	있는	기반	조성에도	투자가	필요함

-   현재 일부 내역사업에서 과제단위로 지원 중인 선기획연구, 플랫폼 지원을 사업단위로 확장이 필요

04시사점
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